
  
  

  
  

   به نام خدا  

          
   #Cآموزش سی شارپ 

  پیشرفته)-براي نوجوانان (مقدماتی
  

  
  

    
  
  
  
  
  
  
  

  :مؤلف

  سیدرسول موسوي 



 3         الگوریتم و پایه مفاهیم / 1فصل :  1بخش                                
  

 

  فهرست مطالب
  

  نوجوانان براي C# مقدماتی نویسی برنامه آموزش : دورة بخش اول
  13  ................................................................................................  مفاهیم پایه و الگوریتم/  1 لفص

  13  ..........................................................................................................................................  تعریف الگوریتم - 1-1
  13  ..........................................................................................................................  هاي یک الگوریتم ویژگی - 1-2
  14  .........................................................................................................  نکات مهم هنگام نوشتن الگوریتم - 1-3
  14  ...............................................................................................  معرفی ساختارهاي شرطی در الگوریتم - 1-4
  14  ....................................................................................  معرفی ساختارهاي تکرار (حلقه) در الگوریتم - 1-5
  15  ........................................................................................................................  چند نمونه الگوریتم ساده -1-6
  Flowchart(  .......................................................................................  16تعریف روندنما یا فلوچارت (  - 1-7

  Flowchart  .................................................................................................  18چند نمونه براي ترسیم  - 1-8

  21  ....................................................  اصطلاحات و مفاهیم با آشنایی و C#.net معرفی/  2فصل 
  C  ...........................................................................................................  21 #نویسی  تاریخچه زبان برنامه - 2-1
  C  .......................................................................................................  21 #نویسی  کاربردهاي زبان برنامه - 2-2
  22  ...................................................................................هاي آن . و نسخهNet Frameworkمعرفی  - 2-3
  MSIL  ..........................................................................................................................  22و  CLRمفهوم  - 2-4
  IDE(  ..............................................................................................................  23محیط یکپارچه توسعه ( - 2-5
  Namespace(  .....................................................................................................  24مفهوم فضاي نام (  -2-6
  Visual Studio 2022  ....................................................................................  24اندازي  نصب و راه  - 2-7

  Console  ....................................................................  30آشنایی با محیط ویژوال استودیو و محیط  - 2-8
  C#  ..................................................................................................................  32ها در  معرفی انواع پروژه  - 2-9

  



 تهران دیباگران هنري فرهنگی موسسه/  نوجوانان براي C# شارپ سی آموزش            4 

  C#  .........................................................................................33نویسی با  شروع برنامه/  3 فصل
  C#  ......................................................  33ساختن اولین برنامه ساده و آشنایی با دستورات پایه در   - 3-1
  Write  ............................................................................................  35و  WriteLineمعرفی متدهاي  - 3-2

  ReadKey()  ....................................................................................................................................  36 متد - 3-3
  36  .....................................................................................................................  نحوة ذخیره پروژه و برنامه  - 3-4

  Variables(  ..............................................................37انواع داده و معرفی متغیرها (/  4 فصل
  C#  .......................................................................................................................................  37انواع داده در  - 4-1
  C#  ..................................................................................................................  37نحوة تعریف متغیرها در  - 4-2
  38  .............................................................................................................................................  انواع متغیرها  - 4-3
  39  .....................................................................................................................  هاي مقداردهی متغیر روش - 4-4
  41  ............................................................................................  گذاري متغیرها قواعد و استانداردهاي نام - 4-5
  C...............................................................................................................  41 #تبدیل نوع داده متغیر در  -4-6

  Convert  .................................................................................................  42تبدیل با استفاده از کلاس  - 4-7
  Parse()  ........................................................................................................  43تبدیل با استفاده از متد  - 4-8

  C#  ...............................................................................  44 در) Operators( عملگرها/  5 فصل
  44  .................................................................................................................................................  معرفی اولیه - 5-1
  44  ..............................................................................................................................................  عملگرهاانواع  - 5-2
  C  ...........................................................................................................................  46 #اولویت عملگرها در  - 5-3

  47  ............................................................................  گیري ساختارهاي شرطی و تصمیم/  6 فصل
  47  ......................................................................................................................  معرفی ساختارهاي تصمیم -1- 6

  C  .............................................................  52 #) و ساختارهاي تکرار در Loopحلقه (/  7 فصل
  52  .........................................................................................................................  معرفی ساختارهاي تکرار - 7-1
  for  ......................................................................................................................................  52ساختار تکرار  - 7-2
  while  .........................................................................................................................................  53ساختار   - 7-3
  do-while  ..................................................................................................................................  54ساختار  - 7-4



 5         الگوریتم و پایه مفاهیم / 1فصل :  1بخش                                
  

 
  Continue  .........................................................................................................  55و  Breakدستورات  - 7-5

  C  ..............................................................................................  56#) در Arrayآرایه (/  8 فصل
  56  ..................................................................................................................................................  تعریف آرایه - 8-1
  56  ..............................................................................................................................  نحوة مقداردهی آرایه  -2- 8 
  56  ...........................................................................................................................  دسترسی به عناصر آرایه - 8-3
  foreach  .................................................................................................................  58معرفی حلقه تکرار  - 8-4
  58  .....................................................................................................................................................  انواع آرایه - 8-5

  C  .......................................................................  60#ها و اعداد تصادفی در  کار با رشته/  9 فصل
  60  .............................................................................................................................................ها معرفی رشته - 9-1
  61  ....................................................................................................................................  ها دهی رشتهفرمت  - 9-2

  C.......................................................................................  62 #) در Methodمتدها (/  10 فصل
  62  ...................................................................................................................................  تعریف متد (رفتار) -10-1
  62  ..............................................................................................................................  سازي متد نحوة پیاده -10-2
  Access Modifier(  ......................................................................................  64سطوح دسترسی (  -10-3
  64  .....................................................................................................................  ارسال پارامترها به متدها  -10-4

  Exception Handling(  .....................................  67خطایابی و مدیریت استثناها (/  11 فصل

  نویسی پیشرفته برنامه:  دوم بخش
  C  ............................................................................  70 #اصول و مفاهیم شیءگرایی در /  1 فصل
  70  ..................................................................................................................  نویسی شیءگرا مزایاي برنامه - 1-1
  70  ................................................................................................................................  مفهوم کلاس و شیء - 1-2
  71  ............................................................................................................................  سازي کلاس نحوة پیاده - 1-3
  Inheritance(.........................................................................................................  72بري ( مفهوم ارث  - 1-4
  Encapsulation(  .........................................................................................  73سازي (مفهوم کپسوله - 1-5

  Polymorphism(  ..........................................................................................  73مفهوم چندریختی (  -1-6



 تهران دیباگران هنري فرهنگی موسسه/  نوجوانان براي C# شارپ سی آموزش            6 

  Abstraction(  ..............................................................................................................  74مفهوم انتزاع ( - 1-7
  Interface(  ......................................................................................................................  74مفهوم رابط ( - 1-8
  Constructor(  ..........................................................................................................  74تعریف سازنده ( - 1-9

  Windows Forms Application...........................................................  75معرفی /  2 فصل
  75  .................................................................................................  ها و نحوة ایجاد فرم Formآشنایی با  - 2-1
  Properties(  ..............................................................................  77ها و خصوصیات مهم فرم ( ویژگی - 2-2
  78  ......................................................................................................  ) مهم در فرمEventsرویدادهاي ( - 2-3
  78  ..................................................................  هاي مهم آن و معرفی ویژگی Labelآشنایی با کنترل  - 2-4
  79  ...........................................................  هاي مهم آن و معرفی ویژگی Textboxآشنایی با کنترل  - 2-5
  81  ..............................................................  هاي مهم آن و معرفی ویژگی Buttonآشنایی با کنترل   -2-6
  GroupBox  ............................................................................................................  83آشنایی با کنترل  - 2-7
  CheckBox  ............................................................................................................  83آشنایی با کنترل  - 2-8
  CheckedListBox  ............................................................................................  83آشنایی با کنترل  - 2-9
  RadioButton....................................................................................................  84آشنایی با کنترل  -2-10

  List Box  ..............................................................................................................  84آشنایی با کنترل  -2-11
  Combo Box  .....................................................................................................  85آشنایی با کنترل  -2-12
  ListView  ............................................................................................................  87آشنایی با کنترل  -2-13
  MaskedTextBox  ..........................................................................................  87آشنایی با کنترل  -2-14
  RichTextBox  ..................................................................................................  88آشنایی با کنترل  -2-15
  PictureBox  ......................................................................................................  89آشنایی با کنترل   -2-16
  ProgressBar  .....................................................................................................  90آشنایی با کنترل  -2-17
  NotifyIcon  ........................................................................................................  91آشنایی با کنترل  -2-18
  ToolTip  ...............................................................................................................  92آشنایی با کنترل  -2-19
  TreeView  ..........................................................................................................  93آشنایی با کنترل  -2-20

  WebBrowser  .................................................................................................  93آشنایی با کنترل   -2-21



 7         الگوریتم و پایه مفاهیم / 1فصل :  1بخش                                
  

 
  NumericUpDown  .......................................................................................  94آشنایی با کنترل  -2-22
  DateTimePicker...........................................................................................  95آشنایی با کنترل  -2-23
  LinkLabel  .........................................................................................................  95آشنایی با کنترل  -2-24
  Timer  .....................................................................................................................  96آشنایی با کنترل  -2-25

  C  ..............................  97#) در Common Dialog Boxاي رایج ( کادرهاي محاوره/  3 فصل
3-1 -  OpenFile Dialog  ...........................................................................................................................  97  
3-2 -  SaveFile Dialog  .............................................................................................................................  98  

3-3 -  Color Dialog  ....................................................................................................................................  98  
3-4 -  Font Dialog  .....................................................................................................................................100  
3-5 -  FolderBrowser Dialog  ...........................................................................................................100  
3-6- Print Dialog  ......................................................................................................................................101  

  C................................................................................................  102 #ساخت منوها در /  4 فصل
  Menustrip  .........................................................................................................102آشنایی با کنترل   - 4-1
  ContextMenuStrip  ......................................................................................104آشنایی با کنترل  - 4-2

  MessageBox  ............................................................................  105آشنایی با کلاس /  5 فصل
  MessageBox Button  ....................................................................................................105معرفی  - 5-1
  Messagebox Icon  ...........................................................................................................  106معرفی  - 5-2

  C  ................................................................................................  107 #ها در  کار با فایل/  6 فصل
  FileStream  ...............................................................................................................107معرفی کلاس  -1- 6
  108.........................................................................................................................................  ایجاد یک فایل -2- 6
  108.........................................................................................................................................  حذف یک فایل -3- 6
  108................................................................................................................................  کردن یک فایلکپی -4- 6
  108................................................................................................................  کردن موجود بودن فایلچک -5- 6

  108......................................................................................................................  نوشتن در یک فایل متنی -6- 6
  109......................................................................................................................خواندن از یک فایل متنی -7- 6



 تهران دیباگران هنري فرهنگی موسسه/  نوجوانان براي C# شارپ سی آموزش            8 

  C  .......................................................................  110 #در  Class Libraryآشنایی با /  7 فصل
  Class Library  .....................................................................................................................110معرفی  - 7-1
  110..........................................................................................................................  ایجاد کنترل اختصاصی - 7-2

  110...............................................................................................  به پروژه dllمراحل اضافه کردن فایل  - 7-3

  C  .............................................  114 #) در Databaseنحوة ارتباط با بانک اطلاعاتی (/  8 فصل
  115..............................................................................  هاي مورد نیاز جهت برقراري ارتباط معرفی گام - 8-1
  CRUD  ..............................................................................................................................  116سازي  پیاده - 8-2

  120  ........................................................................................................  هاي پایانی پروژه/  9 فصل
  120..............................................................................................................  مراحل انجام پروژه دفتر تلفن - 9-1

  

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  
  

  
  
  
  



  
  

  مقدمه ناشر
  

ا॥ت ದ ଒ࣥوا৯د  با ਯࣣࡶࢹت عاฮی ਪ୓ی ঍ ଏଷ భتاب ड़ؤ૘०ه ਜอঘ඼່ی ප෉ری دশباඟ໋ان ඼ෙ০انआط ਌ज़ی اఊرات 
کان پوॳش دগد. ऒوا૛ণه ଯد ا೮ ห ࡭ور راই یਖی و علਜอঘ඼່ هૐग़روز جا ଘ ی୓  

  وعلਖی ঍ଽتاب دশباඟ໋ان ඼ෙ০ان،یک ત඼່ت ೰دید ॲغਚی 
حمد و سپاس ايزد منان را كه با الطاف بيكران خود اين توفيق را به ما ارزاني داشت تا بتوانيم در راه 

هايي  گام و آموزشيارتقاي دانش عمومي و فرهنگي اين مرز و بوم در زمينه چاپ و نشر كتب علمي 
  هرچند كوچك برداشته و در انجام رسالتي كه بر عهده داريم، مؤثر واقع شويم.

توسعه روزافزون آن، شرايطي را به وجود آورده كه هر روز شاهد تحولات  سرعتگستردگي علوم و
نياز به منابع مختلف از جمله كتاب  ،اساسي چشمگيري در سطح جهان هستيم. اين گسترش و توسعه

برجسته رساني، بيش از پيش  ترين راه دستيابي به اطلاعات و اطلاع ترين و راحت عنوان قديميرا به 
  نموده است.

در اين راستا، واحد انتشارات مؤسسه فرهنگي هنري ديباگران تهران با همكاري اساتيد، مؤلفان، 
 تلاش نموده   عه در زمينه هاي گوناگون و مورد نياز جام محققان و مترجمان، متخصصان، پژوهشگران

اسب در اختيار علاقمندان قرار براي رفع كمبودها و نيازهاي موجود، منابعي پربار، معتبر و با كيفيت من
  د.ده

نشر   درما همكاران تلاش  است كه با "سيدرسول موسوي آقاي جناب" تأليف داريد دست كتابي كه در
  شايسته است از يكايك اين گراميان تشكر و قدرداني كنيم. وگشته ديباگران تهران منتشر

  ما باشيد راهنمايبا نظرات خود مشوق و 
با ارائه نظرات و پيشنهادات وخواسته هاي خود،به ما كمك كنيد تا بهتر و دقيق تر در جهت رفع 
نيازهاي علمي و آموزشي كشورمان قدم برداريم.براي رساندن پيام هايتان به ما از رسانه هاي ديباگران 

ناسنامه تهران شامل سايتهاي فروشگاهي و صفحه اينستاگرام و شماره هاي تماس كه در صفحه ش
  كتاب آمده استفاده نماييد.   

  مدير انتشارات  
  مؤسسه فرهنگي هنري ديباگران تهران
dibagaran@mftplus.com 
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  مقدمه مولف
  

کـه   يدگاریآفر تابان است. که آثار قدرت او بر چهره روز روشنرا  بلندمرتبهخداوند سپاس 
رشـد و  آثـار   گونـاگون  يهـا  مهـارت و  هـا  دانشاستفاده از  با تاعلم را بر ما گشود  يدرها

  شکوفایی در زندگی نمایان گردد.
  

  به میتقد
 ونیرا مــدم یزنــدگتمــام مــادر مهربــانم کــه ، عــالم هســتی نامــه لغــت يهــا واژه نیتــر مقــدس

  دانم. یم اوو صبوري عطوفت  ،زحمات
  پدر بزرگوارم. پرفتوحدرود فراوان به روح و همچنین 
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  مقدمه
بیشتر  جوانخلاق فراگیران نو يها ذهندر جذب علم و دانش و یادگیري  بالايانگیزة با توجه به اینکه 

آنان منجر  در آینده شغلیتواند به رشد و تعالی  می یسینو برنامهتسلط بر یک زبان  لزوم نمایان است،
در امر  و کاربردي رویکرد نوینارائه یک  کتاب حاضراینجانب در اصلی اهداف  یکی از رو نیااز  .شود

ممکن  زمان نیتر کوتاهدر  آموزش و یادگیري مسیراست تا  فراگیران روند رو به رشدآموزش و کمک به 
  پیموده شود. صحیح و کارآمد طور به یسینو برنامه يها مهارتبه براي رسیدن 

خلاقانه به یک زبان  صورت به دیبا …تلفن همراه وو  وتریبا کامپ براي برقراري ارتباط مؤثرامروزه 
سی شارپ در  یسینو برنامهزبان  تسلط داشته باشیم. دستورات اي از مجموعهو نوشتن  یسینو برنامه

محصولات شرکت  هاي نسخه خرینآکه از  MicrosoŌ Visual Studio 2022مجموعه 
 باشد. کاربردي می يها برنامهپویایی در ایجاد  و يریپذ انعطاف، مایکروسافت است داراي قابلیت سرعت

شما  یسینو برنامهتا در یادگیري مسائل  باشد میکاربردي  صورت بهو  مطالب بیان روانبر سعی اینجانب 
  را یاري رسانم.

توانید با آدرس ایمیل  کتاب، می کدهايدسترسی به سورس یا  و در صورت نیاز به توضیحات بیشتر
itman58@gmail.com  تماس حاصل نمایید. 09128384968و شماره همراه  

  
  
  
  
  
  
  
  
  
  




