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  مقدمه ناشر
  

رات  ی ا انط  ان  با ری د ی  ه  تاب ؤ ی ی    ت عا د  با  وا ت   ا
ه د. وا ش د کان پو د ا ور را   ی  ی و عل ه    ی  روز جا

ی  غ دید  ت  ان،یک  ان  با ی تاب د   وعل
حمد و سپاس ايزد منان را كه با الطاف بيكران خود اين توفيق را به ما ارزاني داشت تا بتوانيم در راه 

هايي  گام و آموزشيارتقاي دانش عمومي و فرهنگي اين مرز و بوم در زمينه چاپ و نشر كتب علمي 
  هرچند كوچك برداشته و در انجام رسالتي كه بر عهده داريم، مؤثر واقع شويم.

توسعه روزافزون آن، شرايطي را به وجود آورده كه هر روز شاهد تحولات  سرعتگستردگي علوم و
نياز به منابع مختلف از جمله كتاب  ،اساسي چشمگيري در سطح جهان هستيم. اين گسترش و توسعه

برجسته رساني، بيش از پيش  ترين راه دستيابي به اطلاعات و اطلاع ترين و راحت عنوان قديميرا به 
  نموده است.

در اين راستا، واحد انتشارات مؤسسه فرهنگي هنري ديباگران تهران با همكاري اساتيد، مؤلفان، 
 تلاش نموده   عه در زمينه هاي گوناگون و مورد نياز جام محققان و مترجمان، متخصصان، پژوهشگران

اسب در اختيار علاقمندان قرار براي رفع كمبودها و نيازهاي موجود، منابعي پربار، معتبر و با كيفيت من
  د.ده

ما همكاران تلاش  است كه با "گشتي سركار خانم ياسمين شاهقلي" تأليف داريد دست كتابي كه در
  شايسته است از يكايك اين گراميان تشكر و قدرداني كنيم. وگشته نشر ديباگران تهران منتشر  در

  ما باشيد راهنمايبا نظرات خود مشوق و 
با ارائه نظرات و پيشنهادات وخواسته هاي خود،به ما كمك كنيد تا بهتر و دقيق تر در جهت رفع 

نه هاي ديباگران نيازهاي علمي و آموزشي كشورمان قدم برداريم.براي رساندن پيام هايتان به ما از رسا
تهران شامل سايتهاي فروشگاهي و صفحه اينستاگرام و شماره هاي تماس كه در صفحه شناسنامه 

  كتاب آمده استفاده نماييد.   

  مدير انتشارات  
  مؤسسه فرهنگي هنري ديباگران تهران
dibagaran@mftplus.com 



 سندهینو

 

 «کنند یم نییرا تع ندهیآ ها ارزش تیدرنها کند یمو فرهنگ ارزش را خلق  سازد یمفرهنگ را  نیزاید»

 کیطراح گراف ترز،یپ آلرابرت 

 

 ۀرشتهمزمان با شروع  2111سال  در و کردم شروع 2112 سال ازرا  یسینو برنامه یتگش یشاهقل نیاسمی من

شروع  یکاربر ۀتجربو  یرابط کاربر ۀرشتدر  را خودو کار  قیتحق یا حرفه طور به یمقطع کارشناس یروانشناس

از  یکیخود را در مورد  ۀتجربکتاب  نیو حالا قصد دارم در ا ام کردهکار  یاریبس یبا ابزارها حال تابهو  کردم

 یها چالشبا  شهیهم طراحو  سینو برنامه کی عنوان بهبه اشتراک بگذارم  گمایف یعنیابزار کار خود  نیبهتر

 مند علاقهمانند فتوشاپ  دهیچیپ یابزارهامن به  مییو صادقانه بگو ام کردهنرم  وپنجه دست نیزایو د کیگراف

و کار  یدورکار یها تیمحدودبا توجه به  رایز است تیاولو در شهیهم من یبرا یسادگ و عمل سرعت ،ستمین

 یراحت به تواند یم یاست و در هر زمان کارآمدتر اریمختلف بس یها ستمیس یابزار ساده و قابل اجرا بر رو کی یمیت

 یهستم که بتوانم با تمام یابزار ازمندین تیسا یدر طراح سینو برنامه کی عنوان به یباشد و حت یقابل دسترس

آنها داشته  یو بررس ها لیفا یگذار اشتراک یبرا ییفضا ودر ارتباط باشم  یمجاز یحرف طیمح کیدر  میافراد ت

 ییجو صرفه اریبس زین نهیبلکه در زمان و هز شود یمکمتر دچار مشکل  میت یدر روند طراح تنها نه نگونهیباشم ا

فکر کنم اگر شما در  گمایف طیپروژه به کار در مح کیروع که قبل از ش شود یمموارد باعث  نیا یو تمام کند یم

 باشد. دیشما مف یبرا تواند یم گمایبه شما نشان خواهم داد که چقدر ف دیکتاب با من همراه باش نیا ۀادام

من به  نستاگرامیا ایو  www.yasaminshahgholi.irمن با آدرس  تیبه وبسا دیتوان یمارتباط با من  یبرا

 .دیمراجعه کن yasamin_shahgholi ینشان

 

 

 

 

 

 

http://www.yasaminshahgholi.ir/


 

 مقدمه
قبل از  باشد یم یکاربر ۀتجربو  یرابط کاربر یبخصوص طراح یابزار طراح کی گمایف دیدان یمکه شما  همانطور

با شما صحبت  یکاربر ۀتجربو  یرابط کاربر ،یطراح در مورد یمقدار لمیقدرتمند ما افزار نرم نیاشروع آموزش 

ما  دیندازیب یبه اطراف خود نگاه ستیکاف شود یم دایپ یفناور یایدر دن سرعت به UX/UI یبه طراح ازین .کنم

نادر است که  اری. بسمیکن یم یزندگ تال،یجید یاینالوگ و چه در دنآ یایکاربر، چه در دن اتیدر محاصره تجرب

 است ندهیآ UX/UI ینشود طراح یو ... طراح جستجو هنحو ،سیسرو کیاساس انعکاس رفتار ما با بر یمحصول

 ستند.ه یمشاغل امروز نیتقاضاتراز پر یکیسالانه  یدرصد 21با رشد سالانه  قاتیکه براساس تحق

 UX/UI ست؟یچ 

 دانش ،ازهاین قه،یاساس سلمشکل بر کیحل  یو دوستانه برا یعلمآسان،  یراه افتنیاست که به  یا حرفه

مسئول  هاآن گر،یخدمات اختصاص داده شده است. به عبارت د ایمحصول  کینظرات کاربران  و یروانشناس

تفاوت  UIو  UX نیقبل از ادامه، مهم است که ب بودن آن هستند. نهیبهاز  نانیو اطم یمشتر کیتجربه  یطراح

اشاره  بایمحصول ز کی جادیبه ا نه،یزم نیدر ا ی. رابط کاربرشوند یمدو اغلب باهم اشتباه گرفته  نیا م،یقائل شو

به تعامل محصول با کاربر و  یرکارب ۀتجربو  دهد یمرا به مخاطب انتقال  ییبایو ز یدارد که احساس سادگ

چگونه خواهد بود تمرکز دارد و هدف آن  ندیاتجربه کاربر در طول فر نکهیاحساس مخاطب نسبت به محصول و ا

 کابرد است. ازین یبرطرف ساز

 یاشت بصربرد نیو اول کند یممحصول تمرکز  یطراح یبر رو UI یا حرفهخلاصه: مسئول  طور به ن،یبنابرا

و  کند یمآسان تمرکز  تعاملاستفاده و  تیبر قابل UXمسئول  که یدرحال، دهد یمقرار  ریتأثکاربر را تحت 

 ۀتجرب یکه هر ظاهر خوب دیداشته باش نظردر را نکته نیا. کند یم جادیرا در ذهن مخاطب ا یاحساسات خاص

 دارد. یبستگ یاریبه نکات بس یطراح ندیارد و فراند یخوب یکاربر

 گما؟یف چرا 

و غلط  یتفکر سنت کی نیاالبته  رود یمو فتوشاپ  ها ستیگرافسمت  ها ذهن یتمام دیآ یم ینام طراح که یهنگام

 یقدرت طراح برکه علاوه دیهست یابزار ازمندین UIو  UX ۀنیزمدر  یا حرفه یطراح کی یاست شما برا

 کیمختلف  یها جنبهاز  گمایپس ف بدهد را میت و پروژه تیریمد ،یگروه کار ،یپردازدهیبه شما امکان ا یا حرفه

 انتخاب مناسب است.




